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Teil 1: Neues QGIS-Projekt erstellen

20.12.2023

Dieser Teil ist zusatzlich gedacht, wenn ihr eigene Projekte von Grund (mit eigener Projektion,

Hintergrundkarte und eigenen Daten) auf starten mochtet.

1. Neues Projekt erstellen

Links oben auf das weisse Blatt (New Project) klicken oder
Control + N driicken

2. Projekt speichern

(3 Untitled Project — QGIS

Project Edit View Layer Settings Plugins Vecto
=] L @ ]
D ﬁ ma {r_rj d-!-’ p
New Project

hen i<tz # R (0
Browser

ORTHO

Favorites

» ' Spatial Bookmarks

Home
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A [ £l (Afind 31

Uber Project = Save oder aufs Diskettensymbol ( = ) klicken. Beim ersten Speichern einen
Dateinamen eintippen und das Projekt im Format .qgz (Zip-Archiv mit QGIS-Datei und Datenbank)

speichern. Bitte das Projekt regelmaéssig speichern!

3. Koordinatensystem dndern

Falls unten rechts EPSG: 2056 steht, dann ist keine Anderung notwendig.

Andernfalls auf EPSG: xxxx klicken.

Ein neues Fenster geht auf: Q@
Entweder das Schweizer
Koordinatensystem CH1903+ /
LV95 mit der ID EPSG: 2056
auswahlen oder lber den Filter
grad oberhalb mit

2056 suchen.

O

Filter | &

Coordinate Reference System
WGS 84

CH1903+ f LV95

WGS 84 / Pseudo-Mercator

q

. - Coordinate Reference System
Mit Apply und OK bestatigen.

World_Stereographic
v Swiss. Obl. Mercator

CH1903 / LV03
CH1903 / LV03C-G
CH1903+ / LVS5

HD72 [ EQV
4

CH1903+ [ LV95
Properties
* Units: meters

* Celestial body: Earth

‘WKT

Recently Used Coordinate Reference Systems

Predefined Coordinate Reference Systems

Bern 1898 (Bern) / LVO3C

* Method: Swiss. Obl. Mercator

PROJCRS["CH1903+ / LV95",

@ epsciazze @

a Project Coordinate Reference System (CRS)

No CRS (or unknown/non-Earth projection))

Authority ID
EP5G:4326
EFSG:2056
EP5G:3857
3
Hide deprecated CRSs

Authority 1D -

‘Wild 2 (2015) - Sphere / Ocentric / South Polar 1AU_2015:100010735

ESRI:54026

EPS5G:21780

EPSG:21781

EFSG:21782

EP5G:2056

EP5G:23700 -

- {

/

= Static (relies on a datum which is plate-fixed)

oK Cancel Apply Help

Falls ihr mit Daten aus einem anderen Land arbeitet, dann ein Koordinatensystem wahlen, das zum

Land passt.
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4. Hintergrundkarte einfiigen

Hintergrundkarten gibt es links im Fenster Browser unter dem Ordner XYZ Tiles. Die gewiinschte
Hintergrundkarte per drag and drop in den Bereich Layers ziehen.
Tipp: Wiihle eine Hintergrundkarte, die dezent ist und nicht von dem ablenkt, was du auf der Karte

darstellen willst. Uber das Symbol ganz rechts unter Layers ( I1) ldsst sich ein Layer wieder lI6schen. Es
kénnen mehrere Hintergrundkarten in den Bereich Layers gezogen werden, es wird aber jeweils nur
die erste/oberste Karte angezeigt. Die Reihenfolge kann mit der Maus verdndert werden.

& wms/wmMTS
% Vector Tiles
v 558 XYZ Tiles
=5 Bing VirtualEarth

v 555 XYZ Tiles

£ Esri Topo World

%% CartoDb Dark Matter 2i: Bing VirtualEarth
Zi: CartoDb Positron %55 CartoDb Dark Matter
5% Esri Boundaries Places +- CartoDb Positron
L L1 L]
=58 Esri Gray (dark . .
mam Y(_ ) EEE Esri Boundaries Places
=55 Esri Gray (light) -
EEE Esri Mational Geographic 225 Esri Gray (dark)
255 Esri Ocean =55 Esri Gray (light)
i55 Esri Satellite 55 Esri National Geographic
255 Eeri Standard 2= Eori
i ) === Esri Ocean
=as Esri Terrain —
i Layers

=as Esri Transportation

55 Google Maps d n_@ “y m [FE 0l

5% Google Satellite - :- CartoDb Positron

& Google Satellite Hybrid

Layers

o.@@,m |7 S !

&

Auch die Schweizer Landeskarten lassen sich als Hintergrundkarte integrieren. Sie werden (iber einen
Web Mapping Server reingeladen. Dazu auf WMS/WMTS klicken, durch einen Rechtsklick 6ffnet sich
die folgende Auswahl:

@ orace New Connection... auswdbhlen.
&P WMS/WMTS
@ Vector Tiles
v  5is XYZ Tiles

Mew Connection...
Save Connections...

55 Bing Load Connections...

255 CartoDb Dark Matter

55 CartoDb Positron

Danach 6ffnet sich ein neues Fenster, in dem der Name (frei wéhlbar, z. B. Swisstopo) und die URL
(https://wmts.geo.admin.ch/EPSG/2056/1.0.0/WMTSCapabilities.xml) eingegeben werden miissen.
Danach auf OK klicken. Die verschiedenen Swisstopo-Karten erscheinen nun alphabetisch unter
WMS/WMTS =2 Swisstopo. Fiir die Landeskarte runterscrollen bis L (z. B. Landeskarten(grau)).
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v & WMS/WMTS
¥ = Swisstopo

o= 112 Alarmzentralen
o 112 Festnetz

&= 112 Mobilnetz

o 112 Satellitennetz
&= 117 Alarmzentralen
o 117 Festnetz

&= 117 Mobilnetz

o= Landeskarte 1:1 Million

o= Landeskarte 1:10'000 (farbig)
o= Landeskarte 1:10'000 (grau)
:-' Landeskarte 1:100'000 | LK100
:-' Landeskarte 1:200'000 | LK200
&= Landeskarte 1:25'000 | LK25
&= Landeskarte 1:50'000 | LKS0
:-' Landeskarte 1:500'000 | LK500
:l' Landeskarte Winter | LK10, LK25, LK50, LK100, Lk200
2= Landeskarten (farbig)

:-' Landeskarten (grau)

Die entsprechende Landeskarte wird wie oben beschrieben in den Bereich Layers gezogen. Die
Landeskarten kénnen nur dargestellt, aber farblich nicht veréindert werden.

5. Eigene Daten hinzufiigen

Uber Layer = Add Layer kdnnt ihr eigene Daten hinzufiigen. Je nach Format wéhlt ihr links einen
anderen Datentyp aus. Fir .shp-Files ist Vektor der richtige Datentyp. Fiir Rasterdaten wie das
Hohenmodell ist es der Typ Raster. Bei Fragen helfen wir euch gerne weiter.

gis-hub.uzh.ch 4



