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1. Gitternetz erstellen

Wir erstellen zuerst ein raumliches Gitternetz mit gleich grossen Flachen, um die Anzahl Datenpunkte
Gberhaupt vergleichen zu kénnen: Vector = Research Tools = Create Grid. Als Grid Type wéhlen
wir Hexagone mit einer Auflésung von 25 x 25 km.

() Create Grid x
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Grid type This algorithm creates a vector layer with
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+ Open output file after running algorithm

‘ 0% Cancel

Advanced ~ | Run as Batch Process... Run Closa Help

Abbildung 1: Ein Gitternetz erstellen, um danach die Punkte pro Fldche zahlen zu kénnen (Dichte) (Quelle: Screenshot QGIS).

Die obigen Angaben sind eine Empfehlung. Beim Grid extent einen Layer wahlen, der die ganze
Schweiz abdeckt. Ganz unten bei Grid kdnnt ihr auf die ... klicken, um den Layer als File (.shp) in
eurem Ordner abzuspeichern.

2. Gitternetz auf die Flache der Schweiz zuschneiden

Das Gitternetz ist rechteckig und deckt mehr als die Fliche der Schweiz. Die Hexagone/Gitterzellen,
die komplett ausserhalb der Schweiz sind, kdnnen wir wie folgt abschneiden: In der Hauptnavigation
wahlen wir Vector = Research Tools = Select by Location. Im Fenster, das sich 6ffnet, wahlen wir
die folgenden Parameter aus:
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Parameters Log

Select features from

Select by location

This algorithm creates a selection in a
vector layer. The criteria for selecting

10.01.2024

Select features from: Den
Layer mit den Gitterzellen,
der in der Attributtabelle die
Spalte mit der Anzahl der

(5 wald_counts_per_cell [EPSG:2056] ¥ || || |featuresis based on the spatial Wald-Ortsnamen enthalt.
relationship between each feature and the
Where the features (geometric predicate) features in an additional layer.
— B Where the features
i | N .
contaln - overiep (geometric predicate):
disjoint are within intersect
equal Cross
By comparing to the features from B . h
(3 swissBOUNDARIES3D_1_4_TIM_tANE + | (5] ‘F’:g = y comparing to the )
: i features from: Der Layer mit
Selected features only . )
Modly current section by dem Gebiet der Schweiz.
creating new selection hd
Dann auf Run und Close
klicken. Jetzt sind alle Zellen
gelb eingefarbt, die sich mit
dem Gebiet der Schweiz
Uberschneiden.
Mit einem Rechstklick auf
den Gitter-Layer = Export 2>
o | Save Selected Features As
o Cance . .
speichern wir den Layer als
Advanced ¥ | Run as Batch Process... Run Close Help

3. Ortsnamenpunkte pro Gitterzelle/Hexagon zihlen

neues shapefile.

Nun zédhlen wir die Ortsnamen pro Hexagon: Vector = Analysis Tools = Count Points in Polygons.

Q@
Parameters | Log Count points in
Polygons p0|vg0n
(59 Grid [EPSG:2056] = |L-<):l| o, This algorithm takes a points layer and
a polygon layer and counts the number
Selected features only of points from the first one in each
: polygons of the second one.
Faints
- aem 5 A new polygons layer is generated, with
S wald [EPSG:2056] v Il_D'lI = the exact same content as the input

Selected features only

Weight field [optional]
Class field [optional]

Count field name

HUMPOINT S

Count

{Waorkshops/WS VII ZB-Lab/QGIS/new data/count_wald_points_per_gridcell.shp

v Open output file after running algorithm

0%

Advanced ¥ | |Run as Batch Process...

polygons layer, but containing an
additional field with the points count
corresponding to each polygon.

An optional weight field can be used to
assign weights to each point. If set, the
count generated will be the sum of the
weight field for each point contained by
the polygon.

Alternatively, a unique class field can be
specified. If set, points are classified
based on the selected attribute, and if
several points with the same attribute
value are within the polygon, only one
of them is counted. The final count of
the point in a polygon is, therefore, the
count of different classes that are found
init.

Cancel

Run Close Help

Bei Polygons wahlt
ihr eurer
zugeschnittenes Grid
aus.

Bei Points eure
Ortsnamenpunkte,
die ihr zédhlen wollt.

Bei Count field
name gebt ihr der
Spalte, in der die
Anzahl Ortsnamen-
Punkte pro Hexagon
berechnet werden,
einen Namen.

Den Layer speichern
(Gber die ..., als File

Abbildung 2: Punkte in Polygon zdhlen (Quelle: Screenshot QGIS).
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Der neue Layer sieht gleich aus wie das Hexagongrid. Die Anzahl Ortsnamen sind jedoch neu in der
Attributtabelle enthalten. Wir farben ihnen nun anhand der Anzahl Punkte pro Hexagon ein.

4. Gitterzellen nach Anzahl Punkten einfarben

Q) Layer Properties — c _per_Cell_CH — Symbolog *
[Q P = .
- Rechtsklick
7' Information Value |1.2 CountsPerC v || E auf den
‘{:Q_ Source Symbol _ I~ Layer'
Q// Symbology Legend format (%1 - %2 scision - €2 |2 | | Trim Properties
€3 Labels Color ramp N - Guswahlen,
BB Masks Classes Histogram danach
= Symbology:
\‘I 3D View Symbpl \[;’all:)es Begend
Vil ] Zuoberst
Diagrams v[] 1-40 1-39 . .
. v @ 40-138  40-137 wahlen wir
Fields vl 138 - 263 100 - 262
E vl 263 - 413 263-412 Graduated,
Attributes v Il 413 - 533 413-533 da wir fir die
Form
Anzahl
loins
Ortsnamen-
Auxiliary = .
‘B Storage Mode | § il Natural Breaks (Jenks) ¥ Classes | 6 - Punkte einen
n® Actions Classify || || = || Delete Al advanced ~|  farblichen
: V| Link class boundaries Ubergang
, Display .
T von tief zu
v r lerl
g‘/ Rendering Ve "a hoch
Opaci { F 70.0% €& |5 .
“ Temporal i : mochten.
; Layer Feature
Variables BEwiig aris Normal * | Normal - Der Value
Draw effects nach deml
Control feature rendering order . o
wir einfarben
& Dependencies e oK Cancel Apply Help mochten, ist
Abbildung 3: Hexagone/Zellen klassieren und gemdss ihrer Anzahl Ortsnamen einférben (Quelle: die Anzahl
Screenshot QGIS) Punkte pro
Hexagon, in

meinem Fall CountsPerC(ell) resp. so wie ihr eure Spalte grad vorher benannt habt.

Bei Color Ramp wahlen wir eine Farbpalette aus (Abwartspfeil ganz rechts). Die Color Ramp lasst sich
auch umkehren (Invert Color Ramp; auch beim Abwartspfeil ganz rechts).

Bei der Klassierungsart (Mode) konntet ihr z. B. Pretty Breaks wahlen, wenn ihr «schone»,
regelmassige Klassen mochtet. Wenn ihr z. B. zwei Varianten vergleichen mochtet, empfiehlt es sich,
die gleichen Klassen fiir beide Layer zu wéhlen.

Tipp: Die Klassierung inkl. Farben und Values ldsst sich tiber Style = Save Style speichern (und fiir
einen anderen Layer iiber Style = Load Style wieder holen). Danach klickt ihr auf Classify und es
werden Klassen erstellt. Je nach Mode kénnt ihr die Anzahl Klassen rechts anpassen, wenn ihr mehr
oder weniger méchtet.

Damit die Hexagone nicht die Schweiz zupflastern, reduzieren wir die Opazitdt unter Layer Rendering
ganz unten im Fenster (auf den Rechtspfeil klicken), Opacity z. B. 80% (je nach Farbverlauf, braucht
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es mehr oder weniger). Klickt auf Apply und schaut eure Karte an. Falls ihr zufrieden seid, OK
driicken, ansonsten anpassen.

Tipp 2: Schéne Farbverldiufe gibt es bei ColorBrewer. Hier kénnt ihr u.a. einstellen, dass Farben so
gewdhlt sein sollen, dass auch Farbenblinde sie unterscheiden kénnen. Die ColorBrewer Farbverldufe
sind in QGIS bereits hinterlegt. Ihr kénnt folgendermassen darauf zugreifen: Klickt auf den
Abwidrtspfeil bei der Color Ramp = Create New Color Ramp ... . Danach wdhlt ihr als ramp type
Catalog: ColorBrewer. Auf OK klicken und dann erscheinen alle Verléufe (Schema) zur Auswahl.
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